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Acchiappare T sognt € Loccupazione maggiore del GGG che, con U retino tn
mano, st aggira nel cwore della notte alla ricerca di sognt da catturare. Per Il GGG
ognt sogno ha Un sl Valore € va. acChiappato per essere Custodito.

Materiale

- un barattolo o una statola da scarpe per ognt squadra
- un retino da pesca per squadra

- nWole sogno o post-tt (segue allegato), almeno i triplo risptto al numero degli antmatori presentt

Svolgimento 15 minutd

7L gloco € Composto di due fast da T minwtl ctascuna

Gl animatort sono suddivist in due o quattro squadre a sttonda del numéro det presenti € dello
spazto Che st ha a dispostziont salvaguardando T distanztiamento.

Prima di spiegare L6 regole € necessarto preparare Tl terreno di gloco. Stampare T £ile tn allegato
con sl fronte & nuvole del sogno € nel rétro U numert. Attaccarle, quindt, ad una. pargte th ording
sparso Con un numero sufFictente tn modo tale Che c8 ne stano almeno tre a glocatore.

Fase 1. Postzlonart 18 squadre davantt ad una linfa di parttnza stgnata a tfrra a circa 4 metri di
distanza dalla parete con appest e nwvole sogno. A turno, Un ragazzo per squadra. Corre Verso la pare+e
e deve “acchiappare” la nwiola € tornare, stmpr di Corsa, dalla propria. squadra facendo, quindt,
partire W secondo Compagno. S si Vuole Complicart questa fase, si possono decidere diverse andature
che gli animatori devono £are nl tragitto che LT stpara dal muro con L& nwvolg sogno. Ognt volta che un
antmatore ha recuperato Una nuwvola sogno, la. mette nel rétino che st trova davantt alla propria Linea
dt partenza € st rimette tn £ila tndiana pronto a ripartire. Obiettivo di questa fase
acChioppare pli sognl possthill nel tmpo di T minutl. Terminata questa fast, 18 squadre st
ripostzionano tn £ila tndiana prontl pr la stconda fase.

Fase 2. Prima dell’intzto della fase, fare santficare nuovamente L& mant al glocatort. Davantt
alle varie £ile indlane delle squadre, alla distanza di circa 1,9 metri dalla linga dt partenza,
viene postzionato un grande barattolo (o wna scatola da. scarpe). Un Compongntt alla Volta appallottola
Wna nwvola sogno préndendola dal proprio rétino da pesca € la lancia Verso tl barattolo cercando dt
centrarlo. Ognt sogno che al primo lancto entra. nel barattolo € considerato Valido, mentre diversamente
¢ sempre da Considerarst perso. Allo scadere det 9 minwti, L Coordinatore recupera % vast € fa la
somma. det Valort riportati nel reétro dt ogni nwola sogno. Vince la squadra. Che ha totalizzato tl
| puntegglo ptl alto sommando il Valore sulle nwvole sogno.
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